GeoVEN

- vektorizacija etaznih nacrtov -
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1 Namestitev programa

Program namestite s kopiranjem mape GeoVEN na poljubno lokacijo.

Nastavitve pred pricetkom dela

Zazenite program GeoVEN.

-V meniju Datoteka uporabite ukaz Delovis¢€e in dolocite mapo na disku, ki bo
predstavljala delovis¢e vektorizacije. V tej mapi bodo kasneje nastajale podmape za
vsako obdelovano stavbo.

Delovite in mapa postopka

Deloviite za vektonzacio

FENTGRYTE

bapa postopka Poigci
12636_1931]
Foigci Shrani

-V meniju Orodja/Nastavitve z ukazom Word in Excel nastavite pot, kjer sta na

vasem racunalniku namesc¢ena programa za urejanje besedila in preglednice

i~ |"\

Word in Excel

Microzoft Office / Open Office /...

|E:"~F'r-:ugram Filez\Microzoft Ofice’\Office 25 INWORD EXE

L=
Urejevalnik besedila [ word, Wiiter, ... ] Poigdi

Flazpredelnica [ Excel, Cal, .. | Foigti

|E:"~F'r-:ugram Filez\Microzoft Office’\Officel 2\EXCEL.EXE

Y redu
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2 Uporaba programa (na kratko)

Nastavitev delovhe mape

V meniju Datoteka uporabite ukaz Delovi§ée. Vpisite ime mape za obdelovano stavbo. Ce ste
GeoVEN zagnali neposredno iz programa GeoPro X, ta korak ni potreben, saj je v tem primeru
delovna mapa Ze dolocena.

Uvoz podatkov

V meniju Datoteka uporabite ukaz Uvoz iz GeoPro X. Uvozili se bodo podatki, ki ste jih
predhodno pripravili z GeoPro X. Ce ste GeoVEN zagnali neposredno iz programa GeoPro X, ta
korak ni potreben, saj so v tem primeru podatki Ze uvozZeni.

Uvoz skenogramov

V meniju Naérti uporabite ukaz Uvozi skenograme etaznih nacrtov. Uvozili se bodo
posnetki etaznih nacrtov (po etazah), ki ste jih predhodno pripravili z GeoPro X. Ce ste GeoVEN
zagnhali neposredno iz programa GeoPro X, ta korak ni potreben, saj so v tem primeru
skenogrami Ze nalozZeni.

Podatki o stavbi in delih stavbe

V meniju Podatki o stavbi si lahko z ukazom Stavba ogledate osnovne podatke o stavbi.
Ukaz Deli stavbe pa odpre tabelo s seznamom delov stavbe. Ob desnem kliku na
posamezni del stavbe v tabeli se odpre pogovorno okno z osnovnimi podatki o delu
stavbe in prostorih v delu stavbe.

Vektorzacija

V meniju Nacrti uporabite ukaz Seznam etaz. Odprlo se bo pogovorno okno Seznam etaz
(ki ga lahko $e hitreje odprete kar s pritiskom na tipko <E>).

Etazam lahko zamenjate barvo v rdeco (gumb Rdec€i sloji).

Izberite eno od etaz in z orodji aIi(za pravokotno risanje) vektorizirajte

Pl

etazo. Delom stavbe dodajte centroid s kombinacijama gumbov . Ko imate
vektoriziran obris ene od etaz ali kar celotno etazo, ga lahko kopirate v preostale etaze s
klikom na Kopirajnaért (tako bodo vektorski nacrti polozajno med seboj usklajeni).

Ko se prestavite na drugo etazo, raster druge etaze najverjetneje ne bo na istem mestu
kot kopiran nacrt, zato prilagodite raster z orodjem Popravek rastra ali Premik rastra. Ce
pa vam grafike ne bo potrebno popravljati, popravek rastra niti ni potreben. Vec o tem v
nadaljevanju ...
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Geokodiranje

Za geokodiranje potrdite polje Transformacijanaértov na dnu pogovornega okna Seznam
etaZ. Transformirali boste vse nacrte hkrati. V primeru, da bi Zeleli transformirati le
posamezno etazo, z desno tipko kliknite na zacetek vrstice z etazo, da se pojavi modra
kljukica in nato potrdite polje Transformacijanaértov. Vec o tem v nadaljevanju ...

Kontrole

Za izvedbo topoloske kontrole uporabite ukaz Topoloska kontrola etaznih nacrtov v
meniju Nacrti. Kontrola izpise Stevilke etaz, kjer se pojavljajo napake. Nato se premaknite

T

v orodni vrstici. Pojavil se

na tisto etazo, kjer se nahajajo napake in kliknite na gumb
bo konkretni seznam napak.

Pri odpravi napak si pomagajte s tipko <L> na tipkovnici, ki pripne oznaceno toc¢ko na
najblizjo povezavo, s tipko <U>, ki pripne oznaceno tocko na najblizjo tocko in tipko <X>,
ki preseka dve prekrizani povezavi.

Za izvedbo vsebinske kontrole uporabite ukaz Vsebinska kontrola etaznih naértov v
meniju Nacrti. Odprl se bo dokument v urejevalniku besedila z opisom vsebinskih napak.

Izvoz v GeoPro X

Vektorske etazne nacrte izvozite z ukazom lzvoz v GeoPro X v meniju Datoteka.
Datoteka se shrani v predpisano podmapo v delovni mapi postopka.

3D pogled

Vektorske etazne nacrte si lahko pogledate v 3D s klikom na gumb a) znotraj
programa GeoVEN ali pa kasnje v programu GeoPro X s klikom na gumb 3D. Vec€ o tem v
nadaljevanju ...

Google Street View

Med delom lahko odprete Google Street View s klikom na tipko <G>.
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3 GeoVEN

Postopek vektorizacije se bo najpogosteje zacel v programu GeoPro X s pripravo JPG
datotek (posnetkov etaznih nacrtov iz PDF) in izvozom podatkov v GeoVEN. Nato v
programu GeoPro X izberite ukaz za zagon programa GeoVEN. S tem ukazom se bo odprl
GeoVEN, z ze nalozenimi podatki o stavbi in rastrskimi slikami vseh posameznih etaz. V
programu GeoVEN se lahko zato takoj lotite same vektorizacije.

Uporabniski vmesnik

Funkcionalnosti aplikacije so dostopne preko orodne vrstice, menijske vrstice in bliznjic na
tipkovnici.

Orodna vrstica

Orodna vrstica je v primeru GeoVEN nekoliko ponesreceno ime, saj gre v resnici za orodni

stolpec. Kljub vsemu bomo zaradi zmanjSanja stresa na strani uporabnika raje obdrzali
izraz orodna vrstica.

Ce se z migko za trenutek zadrzite na doloceni ikoni, se bo prikazal kratek opis ikone.

Klik na ikono povzroci enega izmed naslednjih dogodkov:
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e sprozi ukaz,
e spremeni orodje ali aktivni grafi¢ni element,
e odpre/zapre pripadajoce okno,

e odpre/zapre pripadajoto pomozno orodno vrstico.

Nastavitev aktivhega koordinatnega sistema

Na vrhu orodne vrstice so gumbi za izbiro koordinatnega sistema. Izbrani koordinatni
sistem je obarvan modro in izpisan na beli podlagi. Za spremembo koordinatnega sistema
kliknite na ime Zelenega koordinatnega sistema. POZOR: vektorizacija bo potekala
zmeraj v koordinatnem sistemu D96/TM !

Izbira graficnega okna Gauss-Krligerjevega koordinatnega sistema D48/

Izbira grafi¢nega okna D96/TM koordinatnega sistema.

Osnovne operacije nad postopkom

v

Odpri Odpre se pogovorno okno, v katerem poiScete in odprete obstojec
postopek  postopek.

Shrani Shrani postopek (Ce postopek shranite prvi¢, se odpre pogovorno
postopek  okno, kjer izberete pot in ime postopka).

Tiskaj Odpre se pomozna orodna vrstica za tiskanje.

._. Undo - razveljavi zadnji ukaz (enako kot tipka <Backspace> na
Razveljavi

tipkovnici).
Uveljavi Redo - ponovno izvede razveljavljen ukaz.
Tabela Odpre atributno tabelo.
Sloji Odpre okno s seznamom slojev.

0] @ R] [©] [@ g [

Izbira vrste aktivnih podatkovnih elementov

Aktivni podatkovni element je tisti, na katerem trenutno izvajate doloc¢eno operacijo (ga
izrisujete, premikate, vrtite, briSete ali spreminjate atribute). Pri vektorizaciji etaznih
nacrtov boste ve¢inoma uporabljali povezave in centroide. Sicer lahko izbirate med petimi
vrstami podatkovnih elementov.

IZ' Tocka Tocke postanejo aktivni podatkovni elementi.
Tekst Teksti postanejo aktivni podatkovni elementi.
Centroid Centroidi postanejo aktivni podatkovni elementi.

Povezava Povezave postanejo aktivni podatkovni elementi.

BN

Lomljenka Lomljenke postanejo aktivni podatkovni elementi.
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Orodja za delo s podatkovnimi elementi

Spodnja orodja omogocajo interaktivno delo s podatkovnimi elementi. Delujejo v
kombinaciji z izbrano vrsto podatkovnih elementov (nad tockami, teksti, centroidi,
lomljenkami ali povezavami). Vsako orodje ima svojo obliko kazalca znotraj grafi¢nega

okna.

Izbira

—] Premik
= oznake

Premik
i tocke

Brisanje

@ Rotacija
oznake

@ Ro:cacija
tocke

Risanje

Digitalizacija

=[S [9]

Ortogonalno

Omogocda interaktivno izbiro podatkovnih elementov v graficnem
oknu.

Premakne oznake tock, tekstov in centroidov. Izberite orodje,
kliknite na prijemaliS¢e oznake in s klikom pokazite drugo lokacijo.
Oznako lahko premaknete najvec¢ za 50 mm (v merilu). Ce zelite
oznako premakniti za to¢no doloc¢eno vrednost po Sirini in visini,
kliknite z desnim gumbom miske na prijemaliS¢e podatkovnega
elementa. Odprlo se bo pogovorno okno z atributi elementa. V
polje Vodoravni odmik in Navpicni odmik vnesite vrednost odmika
v mm.

Premakne tocke, centroide ali tekst. Kliknite na podatkovni
element, drzite gumb na miski in povlecite na drugo lokacijo.
Skupaj s tocko/tekstom/centroidom se bodo premaknile tudi
njihove oznake. Med povezanimi tockami se bodo premaknile tudi
povezave.

IzbriSe podatkovne elemente. Izberite orodje Brisanje, nato pa
kliknite na podatkovne elemente, ki jih Zelite izbrisati. Vec
podatkovnih elementov izbriSete tako, da jih oznadite in pritisnete
tipko <Delete> na tipkovnici. Povezane tocke ni mozno izbrisati,
Ce pred tem ne izbriSete povezav ali lomljenk med njimi. S
kombinacijo tipk <Ctrl>+<Delete> se izbranim povezavam pobrisejo
tudi mejne tocke, e bi po brisanju povezav ostale nepovezane.

Zavrti oznake tock, tekstov in centroidov. Kliknite na prijemaliSc¢e
podatkovnega elementa, da se pokaze pravokotnik. Z misko se
premaknite tako, da se pravokotnik obrne kot Zelite, da se obrne
oznaka, in potrdite s klikom na migko. Ce Zelite oznako rotirati za
tocno dolocen kot, kliknite z desnim gumbom miske na prijemalisce
podatkovnega elementa. Odprlo se bo pogovorno okno z atributi
elementa. V polje Rotacija oznake vnesite vrednost rotacije v
stopinjah.

Rotira vsa izbrana prijemaliS¢a tock, centroidov ali tekst okoli
doloc¢enega centra rotacije. Izberite orodje Rotacija tocke in po
potrebi z njim izberite vse tocke, ki jih Zelite rotirati (na enak
nacin, kot bi to storili z orodjem za izbiro). Nato pritisnite (in
zadrzite pritisnjeno) tipko <Shift>. Sedaj morate z levo tipko na
miski klikniti Se trikrat: s prvim klikom pokazete center rotacije, z
drugima dvema pa dolodite kot rotacije. Sele nato lahko izpustite
tipko <Shift> (orodje pa bo ponovno delovalo kot orodje za izbiro).

Omogoca interaktivno ustvarjanje tock, tekstov, povezav ter
lomljenk med toc¢kami in centroidov v zakljucenih likih.

Omogoca risanje povezav, tako da se hkrati generirajo tudi
neobstojece tocke.

Omogoca interaktivno ustvarjanje pravokotnih povezav in
lomljenk.
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O razli¢nih nacinih risanja (Risanje, Digitalizacija, Ortogonalno) si preberite v poglavju
Interaktivno ustvarjanje novih podatkovnih elementov.

& Orodje deluje na tistem podatkovnem
elementu, ki je trenutno izbran v orodni vrstici.

Orodja za navigacijo v graficnem oknu
Obstajajo stirje razli¢ni nacini premikanja po graficnem oknu:
e drzite koles¢ek na miski ter premikajte misko,
e drzite preslednico in premikajte misko,
e s puscicami na tipkovnici,
e s tipko <Y> ali tipko za deljenje na numeri¢ni tipkovnici </> (mesto, ki ga oznacuje
polozaj miske, se bo s pritiskom tipke premaknilo na sredino graficnega okna).

Zadnji nacin je uporaben predvsem pri sledenju poteka dolzinskega objekta. Nastavite si
ustrezno povecavo, pri kateri Zelite slediti poteku objekta. Z misko se premikajte po
dolZzinskem objektu in pritiskajte tipko </> 0z <Y>. Blizje ko boste postavljeni sredini
graficnega okna, manjsi bodo premiki.

Pogled na elemente v grafi¢cnem oknu povecate ali pomanjSate na sledece nacine:

e vrtite kolescek na miski (navzgor - povecava, navzdol - pomanjsava),
e drzite desni gumb na miski in nariSite pravokotnik (misko povlecite diagonalno) -
samo povecava,

e s tipkama <+> in <-> na tipkovnici.
F’I] Poglejte Se poglavije Zoom z misko.

Za posebno navigacijo uporabite spodnje tri gumbe v orodni vrstici.

vse

Zoom

LB Prikaze celotno vsebino postopka. Bliznjica na tipkovnici je tipka <*>.
@ izbrani

Prikaze vse izbrane podatkovne elemente.
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6.1.2

Zadnji Prikaze predhodni pogled v graficnem oknu. Bliznjica na tipkovnici je
zoom tipka <0> na numericni tipkovnici.

Orodja za delo z atributi

Poleg koordinat ima vsak podatkovni element opisne podatke (atribute). S spodaj nastetimi
orodji atribute lahko pregledujemo, dodajamo, briSemo, spreminjamo, po njih poizvedujemo
in sestavimo izbor.

Odpre pogovorno okno z atributi za izbrane podatkovne elemente.
= Atributi  Bliznjica je klik na podatkovni element z desno tipko na miski ali tipka
<A> na tipkovnici.

| Sestavi Orodje za sestavljanje izbora podatkovnih elementov na osnovi
izbor atributov.

Najdi Orodje za iskanje tock in parcel (centroidov).

Orodja za kontrolo podatkov
Program omogoca avtomatsko kontrolo topologije.

Topoloska ) . 5
T
P Orodje za topolosko kontrolo posamezne etaze.

ll:[] Za preverjanje topologije posamezne vrste
podatkovnih elementov z dodatnimi nastavitvami
uporabite ukaz Orodja > Topoloska kontrola.

Spreminjanje merila

Na dnu orodnega stolpca je izpisano merilo. Merilo vpliva na velikost tekstov, ki jih vidite
na zaslonu oziroma na izpisih. Vecje ko je merilo, vecje ¢rke vidite na ekranu, ter vecja bo
slika na izrisu.

Poljubno merilo nastavite z ukazom Orodja > Merilo. Odpre se novo pogovorno okno,
kamor vnesete Zeleno vrednost.

Statusna vrstica

Statusna vrstica je spodnja vrstica v programu GeoVEN.

Prikazuje stiri zanimive informacije:

e koordinate trenutnega poloZaja misSke na zaslonu,

e osnovni podatki o podatkovnem elementu na katerega kaze miska,

2023 Geodetska druzba d.o.o.
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e vrsto in Stevilo izbranih podatkovnih elementov ter

e ime aktivnega sloja.

Koordinate trenutnega polozaja miske na zaslonu

V statusni vrstici se izpisujejo Gauss-Krugerjeve ali D96/TM koordinate, odvisno od tega,
kateri koordinatni sistem je izbran. GeoVEN podpira tudi negativhe koordinate. Le-te se v
statusni vrstici izpiSejo na svetlo rdeci podlagi.

p=B92E5 x= -EI'I'I.??'

Podatki o podatkovhem elementu

Ce se z migko postavite na nek podatkovni element, se poleg koordinat izpi$ejo njegovi
oshovni podatki, ki se razlikujejo glede na vrsto podatkovnega elementa.

Stevilka katastrske
Tocka ¢ 2164 433 h=42042 1-ZKtocke obdine, Stevilka tocke,
viSina tocke, sloj

Tekst A Obtina Radovlica 1 -ZK tocke tekst, sloj
Stevilka katastrske
Centroid P 2164 22047 3- pacele obcine, Stevilka parcele,
sloj
Povezava O d=1833 11 - parcelacia dolZina povezave, sloj

%A, Odsekov=24 D=17598 [(d=752) & Flasinice Stevilo odsekov, dolzina
Lomljenka lomljenke, dolzina

odseka, sloj

Informacija o izbranih podatkovnih elementih

Na desni strani statusne vrstice se izpiSejo vsi izbrani podatkovni elementi. Vrsta je
prikazana s simbolom, poleg pa je izpisano Stevilo izbranih elementov.

ngE/Sl

Aktivni sloj

Na desni strani statusne vrstice je izpisan trenutno aktivni sloj s Stevilko in opisom ter
barvo prikazovanija.

6.1.3 Interaktivno ustvarjanje novih podatkovnih elementov

GeoVEN loci med tremi razlicnimi nacini risanja podatkovnih elementov:
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Risanje
Digitalizacija
Ortogonalno

Pa si podrobneje poglejmo posamezne nacine risanja.

Orodje za risanje delujejo v kombinaciji s posamezno vrsto podatkovnega elementa.

Pri vektorizaciji etaznih nac¢rtov bomo uporabljali povezave in centroide:

Risanje
povezave

Digitalizacija

Ortogonalna
digitalizacija

Vstavljanje
centroida

Vstavljanje
centroida

S R S

Ostala orodja:

Risanje tocke

Vstavljanje
teksta

[S[E] [l

Vstavljanje
teksta

[~[[®]

Risanje
lomljenke

Digitalizacija

B

Povezavo lahko narisete le med obstojecima tockama.

Omogoca risanje povezav, tako da se hkrati generirajo tudi
neobstojece tocke.

Omogoca risanje povezav pravokotno glede na izbrano
povezavo.

S klikom na levi gumb miske v graficnem oknu se doloci poloZaj
centroida; odpre se pogovorno okno, kamor vpisete atribute
centroida.

S klikom na levi gumb miske v graficnem oknu se doloci polozaj
centroida; odpre se mini pogovorno okno, kamor vpiSete le
Stevilko dela stavbe.

S klikom na levi gumb miSke v graficnem oknu se izriSe tocka.

S klikom na levi gumb miske v graficnem oknu se doloci poloZaj
teksta; odpre se pogovorno okno, kamor vpisete vsebino
teksta in po potrebi Se ostale atribute.

Na mestu klika se ustvari tekst s privzeto vrednostjo
(pogovorno okno se ne odpre). Tako lahko na hitro vnasate
enake tekste. S kombinacijo tipk <CTRL>+C kopirate izbran
tekst in hkrati spremenite privzete vrednosti za tekst, zato
lahko nato s svinénikom za digitalizacijo kreirate enake tekste,
kot je tisti, ki ste ga kopirali.

Lomljenko lahko nariSete le med obstojecimi tockami.

Omogoca risanje lomljenk, tako da se hkrati generirajo tudi
neobstojece tocke.

2023 Geodetska druzba d.o.o.



GeoVEN — uporabniska navodila 12

Ortogonalna Omogoca risanje lomljenk pravokotno gle_de na |;brano _
digitalizacija povezavo ali pravokotno glede na koordinatni sistem, ce ni
izbrana nobena povezava.

6.1.4 Izbor podatkovnih elementov v graficnem oknu

Podatkovne elemente v graficnem oknu izberete z ukazom Izberi v orodni vrstici, nato
pa kliknete nanje v graficnem oknu. Izbrani podatkovni elementi se obarvajo svetlo modro,
v statusni vrstici (desno spodaj) pa se izpiSe vrsta in Stevilo izbranih elementov.

f# /"IBI

izbrani so 4 centroidi in 18 povezav

Ce Zelite izbrati ved podatkovnih elementov, morate predhodno izbrati tudi vrsto
podatkovnih elementov v orodni vrstici (tocke, tekst, centroide, povezave ali lomljenke). V
primeru, da Zelite oznaditi le en podatkovni element, je dovolj, Ce le kliknete nanj, program
pa bo sam prepoznal vrsto.

Vec podatkovnih elementov hkrati izberete tako, da:

e drzite tipko CTRL in kliknite na elemente, ki jih Zelite izbrati ali

e drzite levi gumb na miski in olrtate pravokotnik.

V primeru, da zelite izbrati ve¢ vrst podatkovnih elementov hkrati (npr. to¢ke in
povezave), najprej izberite elemente ene vrste (npr. tocke), v orodni vrstici izberite drugo
vrsto podatkovnega elementa (povezave), drzite tipko CTRL na tipkovnici in pokazite Se
na drugo vrsto podatkovnih elementov v graficnem oknu (npr. povezave).

g Ce Zelite oznaditi vse povezave med dvema
tromejama, izberite eno povezavo in pritisnete
tipko | na tipkovnici.

2 Vse aktivne podatkovne elemente lahko
izberete tudi s kombinacijo tipk <CTRL>+A. Npr.,
Ce je aktiven element povezava, se bodo ob
<CTRL>+A izbrale vse povezave v grafiki.
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6.1.5 Ukazi na tipkovnici

1-6 (na
numericni
tipkovnici)

Backspace

Delete
Ctrl + Delete

+ (na
numericni
tipkovnici)

- (na numericni
tipkovnici)

* (na numerié¢ni
tipkovnici)

0 (na

numericni
tipkovnici)

Smerne tipke
(levo, desno,
gor, dol)

Ctrl + Smerne

tipke (levo,
desno, gor,
dol)

| (na numeri¢ni
tipkovnici)

Preslednica
(Space)

Ctri+ A

Shift + A
Ctrl + O
Ctrl + R
Ctrl +S
Ctrl + W

A

Povecava prikaza rastrske slike v razmerju 1:1 (tipka 1), 1:2 (tipka
2), 1:4 (tipka 3), 1:8 (tipka 4), 1:16 (tipka 5) in 1:32 (tipka 6).

UNDO - preklic zadnjega ukaza (enako kot gumb Razveljavi ).
Brisanje vseh izbranih podatkovnih elementov.

Brisanje tudi lomnih tock ob brisanju povezav.

Dvakratna povecava v graficnem oknu.

Dvakratna pomanjsava v graficnem oknu.

Prikaz celotnega obmocja postopka (enako kot gumb Zoom vse ).
Vrnitev na predhodni pogled v graficnem oknu (enako kot gumb Zadnji

zoom ). Pri vec zaporednih premikih v graficnem oknu se s tipko 0
vrnete v izhodisc¢e premikanja.

Premik pogleda levo, desno, gor in dol v graficnem oknu za cCetrtino
velikosti graficnega okna.

Ukaz ima dve funkciji.
Manjsi premik pogleda levo, desno, gor in dol v graficnem oknu.

Premik okvira za tiskanje v Zeleni smeri za velikost risbe. Na tak nacin
je omogoceno tiskanje risbe v vecih delih brez preklopa. Na ekranu
mora biti viden okvir za tiskanje.

Premik pogleda v graficnem oknu v smeri trenutnega poloZaja miske.
Mesto, ki ga oznacuje poloZzaj miske, se bo s pritiskom tipke /
premaknilo na sredino graficnega okna (enako funkcijo ima tipka Y).

Premik pogleda v graficnem oknu. Pritisnite preslednico in premikajte
misko. Tipke na miski pri tem ne smejo biti pritisnjene.

Izberejo se vsi vidni podatkovni elementi tistega tipa, ki je trenutno
aktiven (recimo vse vidne povezave, ce je aktivni podatkovni element
povezava).

Izberejo se vsi podatki na aktivhem sloju.

Odpre postopek (enako kot ukaz Datoteka > Odpri).
Odpre pogovorno okno za delo z rastri.

Shrani postopek (enako kot ukaz Datoteka > Shrani).

Odpre pogovorno okno za prikaz sistemskih listov (enako kot ukaz
Orodja > Slovenija in listi 5000).

Prikaz pogovornega okna z atributi izbranih podatkovnih elementov

(enako kot gumb Atributi ).

Prikaz pogovornega okna Seznam etaz (enako kot ukaz Nacrti >
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Seznam etaz).

H Bliznjica do orodja za izracun razdalj, viSinske razlike, strmine,
smernega in naklonskega kota. Ce sta pred uporabo tipke H izbrani
dve tocki ali ¢e je izbrana ena povezava, se podatki izracunajo ze ob
pritisku na tipko H.

| Dolocitev skupine identi¢nih tock v postopku poravnave etaz.

Izbor celotne verige povezav od tromeje do tromeje. Pred izvedbo
ukaza mora biti izbrana natanko ena povezava. S pritiskom na tipko I
se bodo izbrale Se vse preostale povezave v verigi.

L Premik tocke na povezavo. Ce jo uporabite med risanjem verige
povezav, se bo zadnja narisana povezava podaljsala/skrajsala do
presecisca z najblizjo povezavo, ki se bo na tem mestu razcepila.
Enako pa lahko ukaz uporabite tako, da izberete skrajno tocko ze
narisane visece povezave, pritisnete tipko L in zadnja povezava se bo
podaljsala/skrajsala do najblizje druge povezave.

N Izlocitev tocke iz skupine identi¢nih tock v postopku poravnave etaz.

Q Risanje pravokotnika na podlagi zadnjih dveh povezav v verigi. Prva
povezava doloc¢a osnovnico pravokotnika, prosto krajisce druge
povezave pa njegovo visino. Najprej z orodjem Digitalizacija narisite
dve povezavi (v verigi), nato pa pritisnite tipko Q.

R Vklop / izklop vseh rastrskih slik v postopku.

S Bliznjica do pogovornega okna s seznamom slojev (enako kot gumb
Sloji ).

U Premik tocke na drugo tocko. Ce uporabite ukaz med risanjem verige

povezav, se bo zadnja narisana tocka prestavila na najblizjo tocko.
Enako lahko ukaz uporabite tako, da izberete Ze narisano tocko,
pritisnete tipko U in izbrana tocka se bo zlila z najblizjo tocko. Tretja
moznost je, da izberete dve tocki, ki se bosta s pritiskom na tipko U
zlili v eno (v prvo ali drugo, na izbiro ni mozno vplivati).

w Vkljucitev razdelitve na sistemske liste Slovenije 1 : 5000. V D48/GK
in ZKP oknu se vkljuci stara razdelitev, v D96/TM oknu pa nova
razdelitev.

X Presek dveh izbranih povezav. Na mestu preseka nastane nova

tocka, povezavi pa se razbijeta. Pred izvedbo ukaza morata biti
izbrani natanko dve povezavi.

Y Premik pogleda v graficnem oknu v smeri trenutnega polozaja miske.
Mesto, ki ga oznacuje polozaj miske, se bo s pritiskom tipke Y
premaknilo na sredino graficnega okna (enako funkcijo ima tipka / na
numericni tipkovnici).

Seznam etaz

Glavno pogovorno okno za vektorizacijo je Seznam etaZ, ki ga odprete z ukazom Nacérti >
Seznam etaz ali tipko <E> na tipkovnici. Ce ste uvozili podatke iz GeoPro X, bo seznam
Ze napolnjen z etazami, sicer pa kliknite na gumb Dodaj. Tu lahko s klikom na gumb visine
prevzamete iz atributnih podatkov o stavbi. V tem primeru se viSine in nadmorske visine
samodejno izracunajo na osnovi najnizje in najvisje visine.
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Seznam etaz A I, X ,|

Brisanje [zbor

Madmar.

27420
27720
280.20
283.20
236.20
289.20

=]

Dodaj | Spremeni| Brigi

Rdeti sioji | Kopirai naéit |

Crhi laii | Poprawvek rastra |

[ Premik rastra

| Transformacia nacrtoy

Ce Zelite katero od vigin popraviti, izberite ustrezno vrstico v seznamu in kliknite na gumb
Spremeni oziroma gumb BriSi, ¢e ste ustvarili preve¢ etaz.

Tu lahko tudi enostavno spremenite barvo vektorskih podatkov iz ¢rne v rdeco.

Roéna vektorizacija

V seznamu etaz s klikom na vrstico v seznamu izberite etazo, ki jo Zelite vektorizirati. Nato
izberite tip "povezave" in orodje za digitalizacijo ali pravokotno risanje.

s Omogoca risanje povezav, tako da se hkrati generirajo tudi
Digitalizacija ST %
neobstojece tocke.

Ortogonalna Omogoca risanje povezav pravokotno glede naizbrano
digitalizacija =~ povezavo.

Pri odpravi morebitnih napak si pomagajte s tipko <L> na tipkovnici, ki pripne oznaceno
tocko na najblizjo povezavo, s tipko <U>, ki pripne oznadeno tocko na najblizjo tocko in
tipko <X>, ki preseka dve izbrani povezavi.
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Ko imate vektoriziran obris ene od etaz ali kar celotno etazo, lahko vektorske podatke
kopirate v preostale etaze s klikom na Kopiraj naért v seznamu etaz. Tako bodo vektorski
nacrti polozajno med seboj usklajeni.

Med digitalizacijo si lahko vkljucite vidnost preostalih etaz in se tudi nanje pripnete, in

sicer na nacin, da v seznamu slojev (gumb tipka <8> na tipkovnici) vkljucite vidnost
sloja etaze, a ga pustite zaklenjenega. Etaznim nacrtom so namenjeni sloji od 101 naprej
(sloj 101 za etazo 1, sloj 102 za etazo 2, itd.).

Delom stavbe dodajte centroid s kombinacijama gumbov . Ob kliku se odpre
pogovorno oknu, kamor vpisite Stevilko dela stavbe, jasek ali luknjo, ter izmerjeno povrsino
(v kolikor jo poznate).

Del stavbe l 23 ]

* Delstavbe Stevilka dela stavbe 1
£ Jafek |zmernena povigina  |0.0

£ Luknia Povidina iz koordinat | 17,85 mz2
Statuz " Mesprem. © Spremenjena ©* Dodana ¢ Brizana
Fizava Arial

Welikost pizave [4.0 i

Shrani

Vnasanje zaporednih Stevilk delov stavb lahko pohitrite z ukazom Nacrti > Vris delov
stavbe.

Vris delov stavbe l X ]

Del stavbe |76

v povedajzal

" ohrani #tevilko

Ko se prestavite na drugo etazo, raster druge etaze najverjetneje ne bo na istem mestu
kot kopiran nacrt, zato prilagodite raster z orodjem Popravek rastra ali Premik rastra v
seznamu etaz. Za vklop morate pokazati dve tocki na rastru in ti dve tocki v grafiki.
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Program si bo zapomnil koordinate tock v grafiki za vse preostale etaze, zato bo potrebno
pokazati le tocke na rastru.

Tocki na rastu

Y #
T1 |461883.92 110245823 Pokasi
T2 |451907.78 1102445 54 Pokadi

Tocki v arafiki

Y .
T1 |461885.14 1102454.33 Pokasi

T2 |461902.08 110245527 Pokadi

[ Enaka velikost piksla v obeh smereh

Ylopi raster na arafiko |

Ce Zelite raster le premakniti, potrdite polje Premik rastra na Seznamu etaZ, nato pa z
levo tipko na miski narisite vektor premika. Pri vecji povecavi lahko raster premaknete bolj
natancno. Za Se bolj fine premike pa poleg drzite Se tipko <Ctrl>.

Geokodiranje

Ko so vse etaze vektorizirane, je potrebno vektorske podatke umestiti znotraj tlorisa
stavbe. Postopek pri¢nete s potrditvijo polja Transformacija naértov v seznamu etaz.
Tako boste transformirali vse nalrte hkrati inbodo ostali med seboj polozajno usklajeni.

Vektorski podatki se prikazejo v rumeni barvi in obkrozeni z rdec€o ¢rtkano ¢rto. Centroidi
se skrijejo. Sedaj lahko vse nacrte hkrati premaknete, povecate ali pomanjsate in
rotirate.

Za premik kliknite znotraj graficnega okna in povlecite misko v smeri Zelenega premika. Za
spremembo merila se postavite na rde¢ kvadratek desno spodaj, da se spremeni miskin
kazalec. Nato lahko podatke povecate ali pomanjsate. Za rotacijo drzite tipko <CTRL> in
kliknite v grafi¢no okno, da dolodite mesto rotacije, nato pa drzite levo tipko na miski, da
zavrtite vektorske etazne nacrte.

V primeru, da bi Zeleli transformirati le posamezno etazo, z desno tipko kliknite na zacetek
vrstice z etazo, da se pojavi modra kljukica, in nato potrdite polje Transformacija nacrtov.

Podrobna navodila za premikanje, skaliranje in rotacijo:

- PREMIK: pritisnemo levo tipko na miski in nariSemo vektor premika. Medtem, ko misko
premikamo (medtem ko riSemo vektor premika), drzimo levo tipko pritisnjeno. Ko levo
tipko spustimo, se premik zakljuci in izvede v grafiki. UNDO ukaza ni. Po potrebi po
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enakem postopku nacrt ponovno premaknemo. Med premikom NE pritiskati desne tipke
na miski, kolesc¢ka na miski ali tipk na tipkovnici.

- SKALIRANIJE: z misko se postavimo nad desni spodnji vogal rdecega Crtkastega okvirja,
kjer je majhen rdec kvadratek. Kurzor spremeni obliko (dobi obliko dvojne puscice). To je
znak, da lahko pricnemo s skaliranjem. Pritisnemo levo tipko na miski in ob tem misko
premikamo diagonalno proti (ali vstran) od nasprotnega vogala rdecega Crtkastega
okvira. Izrisuje se moder ¢rtkast okvir, ki ponazarja novo velikost nacrta. Ko levo tipko
na miski izpustimo, se nacrt primerno pomanjsa ali poveca. Med skaliranjem NE pritiskati
desne tipke na miski, kolesc¢ka na miski ali tipk na tipkovnici!!

- ROTACIJA: najprej je potrebno doloditi srediS¢e rotacije. To naredimo tako, da z eno
roko drzimo pritisnjeno tipko <Ctrl> na tipkovnico, z drugo roko pa pritisnemo na levo
miskino tipko na tistem mestu v grafiki, kamor bi Zeleli postaviti center rotacije. Ko se na
ekranu pojavi znak za srediscCe rotacije (vijolicen krogec s krizcem), moramo tipko <Ctrl>
in levo tipko na miski spustiti. Nacrt sedaj rotiramo tako, da drzimo pritisnjeno levo
miskino tipko in misko vle¢emo po ekranu. Bolj kot smo z misko oddaljeni od centra
rotacije, bolj fini postajajo rotacijski premiki. Po potrebi lahko center rotacije prestavimo,
tako da ponovno pritisnemo tipko <Ctrl> in levo tipko na miski. Z rotacijo zaklju¢imo
tako, da pritisnemo desno tipko na miski.

Poravnava etaz

V primerih, ko po geokodiranju etaze niso lepo poravnane ena nad drugo (to je naceloma v
vseh primerih, ko pri konstrukciji niste delali po principu kopiranja etaznih nacrtov), za
vertikalno uskladitev etaz v meniju Nacrti izberite orodje Poravnava etaz. Etazni nacrti se
v grafiki obarvajo belo in na ekranu se prikaze pogovorno okno Poravnava etaZz.
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Poravnava etaz IE

Madmar.  Delo

2598.20
301.53
305.66
309.35
313.12
3685

n

e e ale

=]

Feferentna |zbeeri vse |

etaia

lzberi ni¢ |

Tipka | - markiraj identithe todke

Tipka M - odstrani identidne tocke

Poravnaj izbrane etaze

Zlepi identitne todke

V seznamu izberite etazo, ki bo predstavljala osnovo, na katero se bodo ostale etaze
poravnale, ter kliknite na gumb Referen€éna etaza. V vrstici te etaze se izpiSe REF in
etazni nacrt se obarva modro, tako da se loCi od ostali etaz. Vse ostale etaze se v
seznamu z zeleno kljukico oznacijo za poravnavo. Izbiro etaz za poravnavo lahko
spremenite z desnim klikom na miski v vrstico seznama dolocene etaze ali z gumboma
Izberi vse in Izberi nic.

V graficnem oknu nato z orodjem za izbiro to¢k (to orodje se samodejno aktivira) oznacite
skupino identi¢nih toc¢k na razli¢nih etazah ter pritisnite tipko <I> na tipkovnici. Najlazje to
storite tako, da drzite levi miskin gumb, ter miSko povlecete preko tock, ki predstavljajo
isti vogal stavbe v razli¢nih etazah ter nato pritisnete tipko <I>. Tocke se odebelijo in
obarvajo z enako barvo. Dolo¢iti morate 3 - 10 skupin identi¢nih tock. Ce Zelite katero od
tock odstraniti, tocko izberite in pritisnite tipko <N> na tipkovnici. Spodnja slika prikazuje
primer, ko so dolocene stiri skupine identi¢nih tock.
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Za poravnavo nato kliknite na gumb Poravnaj izbrane etaze. Ukaz vsako posamezno
etazo prilagodi na referen¢no etazo, pri Cemer uporabi afino transformacijo z izravnavo.
Rezultat poravnave so optimalno poravnani etazni nacrti. Po poravnavi pa lahko z orodjem
Zlepi identi¢ne tocke identi¢ne tocke pripnete to¢no na polozaj referencne etaze.

Za oba ukaza deluje tudi funkcija Razveljavi .

Kontrola podatkov

Za izvedbo topoloske kontrole uporabite ukaz Nacrti > TopoloSka kontrola etaznih
nacrtov. Kontrola izpiSe Stevilke etaz, kjer so napake.

Nato se v seznamu etaz premaknite na tisto etazo, kjer se nahajajo napake in kliknite na
T

gumb v orodni vrstici. Pojavil se bo konkretni seznam napak.

Napake, ki jih program odkrije:

viseCe povezave,

prekrizane povezave,

poligoni brez centroida,

centroidi brez poligona,

poligoni z vec centroidi.

Pri odpravi napak si pomagajte s tipko <L> na tipkovnici, ki pripne oznac¢eno tocko na
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najblizjo povezavo, s tipko <U>, ki pripne oznaceno tocko na najblizjo tocko in tipko <X>,
ki preseka dve izbrani povezavi.

Za izvedbo vsebinske kontrole uporabite ukaz Nacrti > Vsebinska kontrola etaznih
nacrtov. Odprl se bo dokument v Wordu z opisom vsebinskih napak. Odpravite napake in
ponovite kontrolo.

Napake, ki jih program odkrije:
- ali smo vektorizirali vse etaze,
- ali vse etazni nacrti lezijo znotraj tlorisa stavbe,
- ali nadmorske visSine etaznih nacrtov lezijo znotraj najnizje in najvisje visine,
- vsota visin etaz ne sme presegati viSine stavbe,
- obstoj izmerjene povrsine poligonov delov stavbe, vsota izmerjenih povrsin poligonov
dela stavbe mora biti enaka povrsini dela stavbe,
- graficna povrsina poligonov delov stavbe mora biti vecja od atributne povrsine,
- ali so prikazani vsi deli stavbe iz atributnih podatkov,
- ali vsi prikazani deli stavbe obstajajo tudi v atributnem delu katastra stavb.

Aplikacija v sklopu vsebinskih kontrol med drugim primerja atributno povrsino z vsoto
grafi¢nih povrsin in vsoto izmerjenih povrsin posameznega dela stavbe. Pregledni seznam
odprete z ukazom Nacérti > Primerjava povrsin.

Popravek tlorisa stavbe

Tloris stavbe popravite v ,GeoPro X.

lzvoz

Rezultat vektorizacije je na koncu potrebno izvoziti v GeoPro X z ukazom Datoteka >
lzvoz v GeoPro X. V podmapi »vGeoProX« nastane datoteka »geometry.txt«, ki jo bo
kasneje uvozil in uporabil GeoPro X, v katerem se bo vektorizacija obravnavane stavbe
zakljucila.
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Dodatna orodja / nastavitve

V tem poglavju bomo opisali dodatne funkcionalnosti programa, ki vam lahko v dolo¢enih
primerih olajSajo delo, za standardni postopek vektorizacije pa niso klju¢nega pomena.

Opis teh orodij je v celoti na voljo le v html obliki navodil, dostopni na naslovu http://
www.gdl.si/GeoPro_VKS/index.html.

Sloji

Grafi¢ni podatki etaz se shranjujejo na vnaprej predvidene sloje, in sicer na sloje od 101
dalje (101 za etazo 1, 102 za etazo 2, itd). Seznam slojev lahko odprete s tipko <S> na

tipkovnici ali s klikom na gumb Sloji v orodni vrstici. Za boljSo preglednost lahko v
meniju Sloji obkljukate Prikazuj samo uporabljene sloje.

Ko se v Seznamu etaz (tipka <E> na tipkovnici) premikate po razlicnih etazah, program
sam poskrbi za aktivnost, vidnost, topolosko kontrolo in zaklepanje slojev. V Seznamu

slojev pa lahko vkljucite kak pomozni sloj, izkljucite vidnost tlorisa stavbe (sloj 1) ali pa
npr. vkljucite vidnost vec etaz hkrati.

ES&znamslujev‘ l':'|EI| 28 J
Sloji  Orodja  Skrivanje
(4
1 QBOD STAVBE #T SR+« T + =2
2 1728 - ZKtodke =To 0 -
3 1728 - Meje =ToE -
l 4 1728 - Parcele aTo B
|5 1728 - Urgjene meje *
101  Etazal *
102  Ftaia? *
103  Ftaiad *
104 Haiad *
Etazab *

Prvi stolpec znotraj okna s seznamom slojev predstavlja stevilko sloja. Najvedje mozno
Stevilo uporabljenih slojev znotraj GeoVEN postopka je 256; osStevilc¢eni so od 0 do 255. Z
roza barvo osencena sStevilka predstavlja aktivni sloj, to je sloj, na katerega se ta trenutek
riSejo podatkovni elementi. Naenkrat je lahko aktiven samo en sloj. Aktivnost sloja vklopite
ali izklopite s klikom na stevilko sloja. Podatek, kateri sloj je trenutno aktiven, najdete tudi
na desni strani statusne vrstice.

Drugi stolpec razkrije ime sloja. Ce Zelite, obdrzite privzeto ime, v nasprotnem primeru s
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klikom na desni gumb miske odprite dodatno okno, v katerem spremenite ime sloja. Ime
sloja sme biti dolgo najvec¢ 20 znakov.

Tretji, Cetrti in peti stolpec dolocajo vidnost, topolosko kontrolo in zaklenjenost sloja.
Lahko jih vkljucite/izkljucite za vse sloje naenkrat ali za posamezni sloj. V primeru, da ima
posamezni sloj izklju¢eno topolosko kontrolo ali je neviden, bo vsebina tega sloja pri
izgradnji topologije izvzeta.

V Sestem stolpcu dolocite barvo sloja. Na voljo imate, da obdrzite privzeto barvo, s klikom
nanjo pa si v knjiznici barv lahko namesate svojo najljubSo barvno nianso.

S sedmim, osmim in devetim stolpcem dolocate vidnost tock ter opisa nad in pod tocko.
Ce je vidnost to¢ke vkljuéena, se tocke kot podatkovni element na tem sloju izridejo,
sicer ne. Podobno velja za vidnost opisa nad in pod tocko. Katere oznake se izpisujejo nad
in katere pod tocko (tekstom, centroidom, ...), dolocite v meniju Orodja > Oznake.

Vse spremembe, ki ste jih izvedli na slojih (njihovo poimenovanje, dolocditev vidnosti,
zaklenjenosti, itd.), lahko shranite v datoteko s koncnico SLJ. To vam omogoca ukaz Sloji
> lzvozi sloje. Shranjene nastavitve slojev lahko pozneje zopet uporabite, v istem ali
drugem postopku. V tem primeru uporabite ukaz Sloji > Uvozi sloje. Ce vam je zgorniji
postopek izvazanja in uvazanja nastavitev slojev prezamuden, sta kot nalas¢ za vas
ukaza Sloji > Na hitro shrani sloje in Sloji > Povrni na hitro shranjene sloje. Prvi interno
shrani vse nastavitve slojev, drugi pa jih povrne na to mesto. Tu je Se ukaz Sloji >
Prikazuj samo uporabljene sloje, ki v seznamu slojev prikazZe le sloje z grafi¢no vsebino.
Z ukazom Sloji > Krasno loci desetice se v seznamu slojev vsak deseti sloj podcrta z
debelo rdeco ¢rto, da postane bolj pregleden.

LUvozi sloje..

Lzvozi sloje...

Ma hitro shrani sloje

Powrni na hitre shranjene sloje

Prikazuj samo uporabljene sloje

Prikazuj samo markirane sloje

Krasno loci desetice

Omeniti velja tudi ukaz Orodja > Izberi vse podatke na aktivhem sloju in Orodja > BriSi
vse podatke na aktivhem sloju. Ukaz Orodja > Hitra bliznjica vam bo pod tipko levo od
tipke '1' na osrednjem delu tipkovnice shranila stevilko sloja, ki ga pogosto uporabljate.
Bliznjico do ostalih slojev predstavljajo tipke od 1 do 9 (prav tako samo na osrednjem delu
tipkovnice). Te tipke imajo dvojno viogo:

o Stevilka, ki jo vtipkamo, bo aktivirala izbrani sloj (vtipkamo lahko eno-, dve- ali
trimestno Stevilko),
e Ce je v graficnem oknu izbran katerikoli podatkovni element, se bo prestavil na

izbrani sloj.
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Hitra bliznjica...
Hitra spremernkba barve slojev...

Lzberi vse podatke na aktivnem sloju

Brii vse podatke na aktivnem sloju

Qsvefi vsebino seznama

V meniju Skrivanje najdete vec orodij za skrivanje podatkovnih elementov (na vseh slojih
hkrati). Tu izkljucite/vkljucite tudi izrisovanje nevidnih slojev v sivi barvi.

Me izrisuj nevidnih slojev

Me izrisuj Tock
Me izrisuj Povezav
Me izrisuj Centroidov

Me izrisuj Teksta

Me izrisuj Lomljenk

Seznam slojev je lahko med delom odprt. V primeru, da ne odraza dejanskega stanja (npr.
ko ste dodali kak element na prej prazen sloj), ga lahko osvezite z ukazom Orodja >
Osvezi vsebino seznama. Seznam se osvezi tudi ob vsakem ponovnem odpiranju le tega.

Rastrske slike

Skenograme etaznih nacrtov uvozite z ukazom Naérti > Uvozi skenograme etaznih
nacrtov. Celotni seznam rastrskih slik pa odprete z ukazom Orodja > Rastri ali
kombinacijotipk <CtrI>+R.

LDODD G|

=]

Dodaj Spremeni | Brigi |

|zdelaj okvir za izbrane rastre |
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Preostale rastre lahko dodate v tem pogovornem oknu s klikom na gumb Dodaj. Ob
dodajanju rastrov vas program vprasa, v katerem koordinatnem sistemu je zapisana tfw
datoteka. Ko se nato prestavite iz enega v drug koordinatni sistem, se prikazani rastri
sproti transformirajo s pomocjo trikotniSke transformacije levega zgornjega vogala, zato da
v obeh sistemih padejo na priblizno isto lokacijo.

Izbirate lahko med slikami v tif, jpg, gif, png formatu ali ze zgrajenimi GeoPro mozaiki
*geomoz. Ce imate poleg slike (na isti lokaciji na disku) tudi njeno geolokacijsko datoteko
- tfw oz. jfw datoteko, jo program uporabi in sliko ustrezno umesti v prostor. V primeru, ko
geolokacijske datoteke nimate, program ob uvozu zahteva, da pokazete polozaj levga
zgornjega vogala slike v grafi¢nem oknu. Ce nastavitve le potrdite, se slika prikaze v
zgornjem levem vogalu graficnega okna z resolucijo 0.5 m, program pa hkrati kreira
geolokacijsko (tfw) datoteko in jo zapiSe na disk poleg slike. To omogoci, da se bo ob
naslednjem odpiranju slike le-ta prikazala na istem mestu in v isti velikosti. Ob prvem
odpiranju slike se avtomatsko zgradijo piramide ter zapiSejo v mapo "mozaik" na mestu,
kjer je shranjena slika. Prvo odpiranje je zaradi grajenja piramid nekoliko pocasnejse.

Vsi odprti rastri so izpisani v seznamu. Simbol ¥ doloc¢a vidnost - priZgete ali ugasnete
lahko posamezen raster ali vse naenkrat s klikom na simbol v naslovu seznama (in tudi s
tipko <R> na tipkovnici). Vrstni red v seznamu doloca zaporedje prikazovanja rastrov. Ce
zelite vrstni red spremeniti, kliknite na raster, da se oznaci, nato pa ga premaknite s
puscicama =l -l v desnem zgornjem delu pogovornega okna.

Sliko lahko premaknete ali spremenite njeno velikost in ime, ko kliknete nanjo v seznamu z
desno tipko na miski ali na gumb Spremeni. Odpre se pogovorno okno Podatki o rastru.
Posamezni raster lahko premaknete (uporabite Interaktivni premik) ali vklopite na dve
tocki (Vklop na dve tocki).

Dodatno lahko sivinske in enobitne slike prikazujete transparentno in negativno (njen
negativ), enobitnim pa poleg tega lahko spremenite tudi barvo. S klikom na gumb Povrni
originalne vrednosti povrnete vrednosti nazaj na take, kot so zapisane v tfw datoteki,
Ce ste sluc¢ajno medtem sami sarili po njih.

oo

R azter

Ime rastra |172800253k31

L:AKS_WEKRTORIZACIA N vektonzacia_primeroyh1728_002534Ge:

Gealokacia D96/TH
v =

|lzhodisée [461655E2  [100853.21 Pakasi
Welikost piksla |0.099928 |0.100673

FPovrni originalne wrednosti |

Interaktivini premil, Whilop na dve tocki

Ce rastrske slike ne potrebujete veg, jo zaprete z gumbom Brisi. S tem sprostite nekaj
racunalniskega pomnilnika. Slika se bo izbrisala iz postopka, ostala pa bo zapisana na
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disku, tako original kot njen mozaik.

Pogled na rastrsko sliko
Vidnost rastrov v graficnem oknu kontrolirate s tipko <R> na tipkovnici.

Za nastavitev velikosti povecave glede na velikost rastra je mozna uporaba tipk 1 - 6 na
numericni tipkovnici:

e tipka <1>: razmerje 1:1 (en piksel na ekranu je en piksel na sliki),
e tipka <2>: razmerje 1:2,

e tipka <3>: razmerje 1:4,

e tipka <4>: razmerje 1:8,

e tipka <5>: razmerje 1:16in

e tipka <6>: razmerje 1:32.

Brisanje povezanih tock

Ob navadnem brisanju povezav se izbriSejo le povezave, ostanejo pa lomne tocke, ob
brisanju toCk pa se ne izbriSejo povezane tocke. Oboje je mozno odpraviti z ustrezno
nastavitvijo v meniju Orodja > Nastavitve > Brisanje povezanih tock.

I+ Ormogodi brizanje povezanih badk

{* Brfi samao LINISEE todke [ohrani povezavao)

" Bn# tudi vee povezave, kiizhajajo iz tocke

Oba primera sta vezana na brisanje tocCk, Ceprav se dejansko brisejo tudi povezave.

Ce Zelite izbrisati povezane toc¢ke in pri tem obdrzati povezavo, izberite prvo moznost. Z
nastavitvijo druge moznosti pa se bodo poleg tock izbrisale tudi povezave, ki so pripete na
brisane tocke.

Nastavitev potrdite s klikom na gumb V redu. Nato v graficnem oknu izberite toCke, ki jih

zelite izbrisati (z orodjem lzberi ), ter orodje BriSi aIi tipko <Delete>.
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l I] Ce izberete povezave, s tipkama <Ctrl> + <
Delete> izbrisete povezave skupaj s tockami.

3D prikaz

Vektorske etazne nacrte si lahko pogledate v 3D s klikom na gumb a) znotraj aplikacije

GeoVEN ali pa tudi kasneje v GeoPro X.

Ob zagonu so nastavljene privzete lastnosti, ki so primerne za uporabo, lahko pa te
lastnosti tudi spremenite:

- Screen resolution: resolucija okna.
- Graphics quality: kvaliteta slike.

- Select monitor: izbira ekrana.

G030 Configuration b4
Graphics  fnput
Screen resolution | 1280 x 1024 v Elwindowed
Graphics quality  Fantastic w
Select monitor Display 1 et
Play! Quit

Nastavitve potrdite s klikom na Play. Odpre se stavba v interaktivnem 3D pogledu.
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Pri tem lahko spremenite nacin pogleda stavbe oziroma etaz:
- Zvrha: pogled na stavbo od zgoraj.
- Od spredaj: pogled na stavbo od spredaj.
- Zleve: pogled na stavbo z leve strani.
- Zdesne: pogled na stavbo z desne strani.
- Od zadaj: pogled na stavbo od zadaj.

Pogled lahko prav tako urejate in spreminjate s pomocjo premikanja miske. Pogled je
mozno obracati z drzanjem kolescka, premikati pa z drzanjem desne miskine tipke in
premikanjem miske.

V legendi lahko vkljucite prikaz le dolo¢ene etaze ali le dolo¢enega dela stavbe. Ce Zelite
pogledati kje se nahaja del stavbe 1, najprej izkljucite prikaz vseh delov stavb (izkljucite
kljukico na vrhu legende) in nato vkljucite Zeleni del stavbe v eni od etaz. Prikazal se bo v
vseh etazah, kjer se nahaja.

Dodatno lahko nastavite prosojnost ploskev in velikost oznak, ¢e kliknete na gumb
Nastavitve.

lahko pa tudi zamenjate .geojson datoteko za prikaz. Ob kliku na Browse se vam bo
odprlo okno, kjer poiscete datoteki etaz in delov stavbe ter nato kliknete na gumb
Generate.
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Google Street view

Med delom lahko odprete Google Street View s klikom na tipko <G> na tipkovnici znotraj
obeh programov GeoVEN in GeoPro X. Ce na lokaciji stavbe obstaja uli¢ni prikaz, se bo le-ta odprl v
privzetem spletnem brskalniku.

sk (= [B] = ]
/ R 47 Parmova ulica - Goa: X\\.;
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